
Úkol číslo 10
Zadání pro A-čkovou část:   sestavte funkci, která bude počítat první Erlangovu formuli.
Zadání pro D-čkovou část:   sestavte funkci, která bude realizovat následující funkční předpis:
Pokračujeme pro obě části třídy:   funkci použijte v programu, který přečte z klávesnice dvě čísla -  float a, int b , a dosadí do vámi vytvořené funkce.  Výsledek vytiskněte na obrazovku. Pořadí čísel zachovejte, kontroluji to automatickým skriptem. 

 

Máte tedy sestavit funkci 
float    erlang ( float Y, int N )
a pak ji použijeme v programu .
Čitatel zlomku je poměrně jasný. Můžete ho udělat „tupě“ tak, že spočítáte faktoriál N, potom Y na Ntou, a vydělíte. Tohle je ale výrazně nevhodné, protože budete dělit dvě veliká čísla, a  přesnost výpočtu bude velmi špatná. Je tedy lépe při výpočtu čitatele postupně násobit i dělit, nějak takto: 
                        

A stejný trik použijeme i ve jmenovateli, když budeme vyrábět sumu. 
                   

A tak dále, až do  

Ve zlomcích dole v sumě  je samozřejmě 
    1 / 1        Y na nultou děleno 0 faktoriál
(1.Y)   /    ( 1.1 )   Y na první děleno 1 faktoriál
(1.Y.Y)   /    ( 1.1.2 )   Y na druhou děleno 2 faktoriál
Atd.
V cyklu doporučuji začít cyklit až od druhého členu řady, ten první je zcela jasně 1 

A přitom, jak postupně počítáme ty zlomky, tak si je hned sčítáme , abychom vypočetli sumu ve jmenovateli. 

A jak poznáme, že je to dobře ? Použijeme Erlangovu tabulku.
Máte ji v souboru    ERLTAB.txt
Je ale udělána malinko jinak, než očekáváte.
Parametr N máme na levé straně.
Parametr Y je uvnitř tabulky.
A výsledek je řádek nahoře , označený jako   „ztráty z“
Takže např. když zavoláte naši funkci jako 
erlang (  7.14 , 12   )           vrátí hodnotu 0.03 
Zkuste si to pro několik hodnot.
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