Budeme potřebovat datasheet procesoru. Jeho označení je  DS30009996G . Máte ho stažený v adresáři …./pdf . Pokud použijete jiný datasheet, nebudou možná souhlasit odkazy na stránky.

doporučuji dělat příklady a studovat návody tak, jak jdou v tomto popisu za sebou. Následující příklad obvykle vyžaduje znalosti z předchozího

Prvni 
Základní popis programu, definice proměnných. Ujasněte si, jak a kam se proměnné ukládají, jak jsou dlouhé – pustit View Watch, ADDnodnout  všechny proměnné, podívat se na adresy, pomocí F7 procházet a dívat se. Paměť    RAM  je od adresy 0x0800. Dále se podívejte a zapamatujte si, jak dlouhé jsou jednotlivé typy u našeho procesoru.
Prvni01

Ujasníme si různé formáty čísel – dec, hex, oktalové, dále možné chyby při zápisu čísla do proměnné. Opět pustit simulátor, postupujte podle komentářů.
PSV

Jak uložit konstanty do paměti programu. 

Porty
Je už fungující program, který rozsvěcí a zhasíná LED diody podle stisku tlačítek.

Prostudujte k tomu file porty.doc, bez znalosti této problematiky jste ztraceni. 
Citace

Základní obsluha čítačů.

Preruseni
Tak tady se už poprvé setkáme s přerušením.

Přerušení je podprogram typu void.
Přerušení se definuje následovně:

void __attribute__((interrupt, shadow, auto_psv)) _T1Interrupt(void)  {

}

Vidíte zavírací a otvírací závorku toho podprogramu {}

Důležitý je název – zde _T1Interrupt

Pomocí názvu se udělá odkaz do InterruptVectorTable 

· viz View – Programm Memory – adresa 0x01a 

· Podívejte se, jinak to v životě nepochopíte !!!!!  

· Názvy vektorů najdete v linker skript - PIC24FJ128GA306.gld

Asi tak od řádku 210, Interrupt Vector Table.

V tomto okamžiku si přečtěte file preruseni.doc , tam to máte vysvětlené, můžete vynechat úpravu Linker skriptu pro assembler.

S registrem W15 – Stach Pointer – si překladač nějak poradí, stejně tak se SPLIM – ale dejte si to do Watch, ať vidíte, co to dělá 
Pokud zadáte nějaký nesmyslný název – např _blabol , tak se to naprosto klidně přeloží, překladač zahlásí jen nesmělé warning 
halvni.c:69: warning: Invalid interrupt vector names for device '24FJ128GA306' are:

   
_blabol

Ale překládá dál !!!!!  Interrupt potom samozřejmě nemůže fungovat.

Přečtěte si charper 8 in :  MPLAB_C_Compiler_PIC24_dsPIC_UG_51284J.pdf 
Assembler

příklad programu v assembleru, jsou uvedeny základní instrukce a základní syntaxe programu

Periferie 

PPS – vysvětleno přiřazování pinů procesoru k jednotlivým periferiím (PPS – Peripheral Pin Select).

PMD – peripheral module disable – vysvětleno vypínání jednotlivých periferií (čítač, převodník, UART, ......) tak, aby nespotřebovávaly proud
MPLAB –  příklad programování pro obě varianty, PPS i PMD 

PWM – prostě PWM, se vzorovým příkladem

SPI – návod na naprogramování SPI. Není tam example, protože MPLAB nesimuluje SPI. Nezbývá, než to zkusit rovnou na desce.  Již používáme D/A převodník na desce. 

ADC – AD převodník 

