Program Space Visibility

Je mechanismus, který umožní pracovat s pamětí programu EEPROM stejně jako s pamětí RAM (vlastně ne úplně; z programové paměti lze data pouze číst). Hodí se to v případě, že potřebujeme někam uložit dlouhý konstatntí řetězec.  PSV umožňuje číst z EEPROM pomocí nepřímého adresování úplně stejně, jako z RAM. Pro čtení z EEPROM musí být adresa větší než 0x8000 (tím se procesoru řekne, že nečteme z RAM, ale z EEPROM). 
Viz str. 72 datasheetu procesoru, 4.3.3 READING DATA FROM PROGRAM MEMORY USING EDS  

Mechanismus PSV je nám při programování v C skryt, ale je vhodné mu alespoň trochu rozumět.

Ve zdrojovém programu máme příklad, jak se to dělá

První:

char pole[100] ={"Nazdar Tomasi " };
Tohle NENÍ  PSV !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
Tady jsme nadefinovali úplně obyčejné pole v paměti RAM, a na začátku jsme do něj uložili nějaké konstanty. Podívejte se do View – Wach – pole, rozkliknout. Začíná na adrese 0x081E, je to RAM. Lze do něj samozřejmě ukládat, je to RAM.  Ale sežralo nám 100 bytů z cenné a malé paměti RAM. 
__attribute__((space(psv))) char *dlouhyretezec  = "Tady zacina 
Pointer  dlouhyretezec   je už doopravdy PSV. Data jsou uložena v paměti EEPROM (View-ProgramMemory-od adresy 0x0DA, dejte si dole opcodeHex, abyste to viděli.
Samozřejmě, dlouhyretezec je pointer. Tento pointer sám musí  být někde umístěn – je v RAM, na adrese 0x0808. A v tomto pointru je číslo 0x82DA, které ukazuje na začátek dat v paměti programu EEPROM. „1“ na 15 bitu ( 0x8… na začátku čísla) indikuje, že číslo se má hledat v paměti programu.

[image: image1.png]prvni - MPLAB IDE v6.92 - Watch
Edt

D.*u\\u“ )

=10l x]

Vew Project Debugger Programmer Took Corfigure Window Help

[pebus SoEHBO|[SE

| Checksum: 0x882a

mivi
aasorn| povcont =] egssmbo[ 50 =]
e} Up. address Symbol Name Value Decimal Binary
] Dein T 0+0600 0 00000000 00000000
/- 40 081z m 0x00000065 10130000000 00000000 01100101
/ L 0816 1 0x0000 o 00000000 00000000
2 os1o p own 7a 02001110
- 0810 . 0x00 0 00000000
A osop o 0x00 0 00000000
e oson i 0x0288 33510 10000010 11100110
i far e 2 0x00 0 00000000
NG
Programt 2 081c pole zdar Tomasi " | —
Totat ¢ 42 0808 dlouhyretezec 0x82DA -32038 10000010 11011010
B 0305 conscon ous347 51025 10000013 01000111
. I 0 —
9
e
- fm
e
57 ‘Watch1 Watch2| Watch3| Watch 4
e
B s 5 e
o Szrres
ez J* 38 jiste vits, Coke nemmcroluye meze poli, 27rFER
s Sakze whazatel hlidne vyleze 7 revezce jinepole a bude bloudit pameci EEPRON %/ 370002

Buid_| Varsion Contl | Fndin s | HPLA8 51 |
0200,

Progran Memory [Origin = Length = 0x155£6]

section

address

= )
77 zaviraci zavorka od main

a
length (PC units) lemgth (k-8
= S = B
[ o
e o |||

| @« E@D @ 1751

text
const

» 5 capiczarty,.. [P oreni - MPL.. 9] PSv.doc - Mi... | @ Prc24riizs,

02200
022da

| = prcz4raizs,

| 3 Bezndzvu -




Udělejte si breakpoint na začátku druhého cyklu, pak F9, a dále F7. Dívejte se, co se děje s pointrem, co se ukládá do k, ve View-Watch si můžete přidat sloupec „ASCII“. 

!!!!!! Nedivte se, že na jedno F7 to trvá dlouho, a že to někdy zdánlivě nedělá nic – for je ve skutečnosti mnoho a mnoho příkazů ASSEMBLERu. Můžete se cvaknout myší do Pragram Memory, a tam sledovat, co se doopravy děje.

V řetězci fungují i escape character, tak, jak je známe z Linuxu

například:  "Nazdar Tomasi \0"       

zpětné lomítko 0

vloží na konec řetězce 0 , jak jsme zvyklí v Cčkových prigramech 

??????? ale možná, že tam 0 dá překladač sám ????????

