Příklady pro procesor dsPIC 30F …. 

A1.    20 bodů

Naprogramujte blikající diodu přesně podle http://ozeas.sdb.cz/panskab/programovani_dsPIC/dioda_blika/  Stáhněte si také  linker script file z uvedeného adresáře.

A2.     20 bodů

Podle příkladu A1 naprogramujte dsPIC tak, aby na libovolném piníku vydával tón o kmitočtu 1 kHz. Použijte jiný čítač než v příkl. 1A.

A3.      40 bodů

Příklad A2 upravte tak, aby procesor vydával kmitočet 1kHz s přestávkami, a to 1sec – tón zní, 1 sec – ticho, stále dokola.  Ke generování tónu použijte jeden čítač, k přepínání tón / ticho druhý čítač, kterým spouštíte první čítač.

A4.      40 bodů

Naprogramujte procesor dsPIC tak, aby vydával dva tóny s intervalem čistá kvarta ( hooo - řííííí). Při výpočtu potřebných konstant se inspirujte   příklady pro 2. ročník, file  prikl_16f627.doc,  oddíl T – generování tónů.

A5.     60 bodů

Naprogramujte procesor dsPIC tak, aby zahrál stupnici C dur.   Kmitočty tónů jsou samozřejmě dány dobou přetečení čítače, příslušné konstanty uložte do paměti programu a čtěte je pomocí Program Space Visibility. Hodnoty konstant opět viz     file  prikl_16f627.doc,  oddíl T.  Jeden z čítačů použijte na určení výšky tónu, druhý na určení  jeho délky.

A6.     80 bodů

Naprogramujte procesor tak, aby zahrál vaši oblíbenou píseň.  Alespoň 20 tónů.

B1.     40 bodů

K procesoru  dsPIC připojte převodník D/A  MCP4921. Použijte rozhraní  SPI (viz file bastldeska.doc). dále sestavte podprogram, který umožní nastavit na převodníku nějakou konkrétní hodnotu napětí, a  nastavte ji na něm.

B2    30 bodů

příklad  B1 upravte tak, aby převodník vydával pilovitý průběh o frekvenci 100Hz . (Návod: do převodníku pouštějte zvyšující se řadu čísel ve vhodných intervalech, interval zajistěte čítačem)

B3   50 bodů

příklad B2  upravte tak, aby převodník vydával sinusový signál o frekvenci 500 Hz. (DSP algoritmus znáte, ovládání převodníku je jasné z příkladu B2, tak už nic víc nepotřebujete !)

B4     40 bodů

příklad B3 upravte tak, aby převodník vydával DTMF číslici 2 

B5     30 bodů

Příklad B4 upravte tak, aby procesor s převodníkem vytočil tónově číslo 20.

B6        70 bodů

Příklad B5 upravte tak, aby procesor postupně zavolal na všechny pobočky ústředny ATEUS420, t.j. vytočil tónově čísla 20, 21, 22, .....29. Samozřejmě vždy vyzvedne, počká, vytočí číslo, počká, zavěsí,   atd. ..... Vyzvedávání realizujte pomocí optronu a vhodného odporu

C1   30 bodů

Zaktivujte převodník A/D v procesoru dsPIC. Sestavte program, který bude tupě kopírovat hodnoty napětí z analogového vstupu  dsPICa na výstupní D/A převodník.

C2      40 bodů

Příklad C1 upravte tak, aby hodnoty na výstupu byly o  20ms opožděny za analogovým vstupem (je nutno je uložit do paměti a se zpožděním vyslat)

C7      80 bodů

Realizujte Goertzelův algoritmus na detekci tónu s kmitočtem 950Hz. Přítomnost tónu indikujte diodou.

C8     150 bodů

Pomocí procesoru dsPIC udělejte detektor tónové volby. Číslice se bude zobrazovat na 4 diodách. (Řešení je triviální: je nutno udělat nškolik paralelně běžících Goertzelových algoritmů a podle jejich výsledku vyhodnotit číslici). Vyzkoušejte pomocí telefonu s tónovou volbou.

