Tento text je pojat jako komentář k datasheetu Microchip pro procesor 16F1708 

http://ww1.microchip.com/downloads/en/DeviceDoc/40001715D.pdf
Poznáme ho tak, že na zápatí má  napsáno  DS40001715D
Pokud budete používat jiný *.pdf, nebudou souhlasit čísla stránek a kapitol.

Datasheet jsem také okopíroval na http://ozeas.sdb.cz/panska/mikroproc/16f1708/pdf/PIC16F1708.pdf 
Paměť RAM
kapitola 3.3   strana 22
Procesor má paměť RAM. Ta je rozdělena na několik stránek. 

Uspořádání paměti vidíme na TABLE-3.4 – TABLE-3.6 na stranách 26 – 28.

Každá stránka paměti má stejnou organizaci  (viz FIGURE 3-2:):

1. Core registers na adresách 00 – 0x0B  . Tyto registry se zrcadlí do úplně všech stránek paměti, to znamená, že je úplně jedno, na které stránce paměti se právě nalézáme, na stejné adrese je vždy stejný registr (např. adresa 0x08 je vždy BSR, ať už jsme na kterékoli stránce.)
2. Special Function Registers na adresách 0x0C – 0x1F . Tyto registry se různí podle toho, na které stránce paměti se nacházíme. ( adresa 0x0C na stránce 0 je PORTA, adresa 0x0C na stránce 1 je TRISA, adresa 0x0C na stránce 2 je LATA )

3. General Purpose RAM  na adresách  0x20 – 0x6Fh . To jsou buňky paměti pro „všeobecné použití“. Na každé stránce  je jiná buňka, i když mají stejnou adresu. Tato paměť končí v bance 6, dále je „unimplemented“  . 
4. Common RAM  na adresách    0x70 – 0x7F . Tato část paměti se zrcadlí  do všech stránek paměti, tedy např. adresa 0x71 je tatáž buňka, ať už jsme na kterékoli stránce. V bance 1 a vyšších je tato část paměti označena jako Access.  Pro buňky, které budeme používat pro naše programy, používejte tuto část paměti (samozřejmě, pokud vám stačí, je jichj jenom 16). Nemusíte se pak zabývat stránkováním paměti (viz dále). Tohle vymyslel Vítězslav Šćobák z 14d
Stránky paměti přepínáme pomocí registru BSR.  Číslo, které do něj zapíšeme,  udává stránku – banku – paměti.   

V tabulkách 3-4  až  3-6  datasheetu máme ale u buněk adresy v rozsahu 00 – 0xFFF . Tohle číslo je skombinováno z adresy buňky  v rozsahu 0x00 – 0x7F a  stránky (tedy obsahu BSR) ,  který je v rozsahu 0 – 31 . Tato adresa je pouze pro člověka a pro překladač, v procesoru není ! Tam MUSÍTE  vždy nastavit stránku a adresu 0x00 – 0x7F , zadání adresy vyšší než 0x7F vám v ničem nepomůže. 
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Zkusme např. zjistit,  kde je buňka s adresou   0x6B5 .  „Adresa v datasheetu“ má 12 bitů, skutečná adresa buňky 7 bitů, banka 5 bitů (viz obrázek výše). Číslo 0x6B5 napíšeme v binárním kódu do políček „adresa v datasheetu“. Hned vidíme, že    skutečná adresa je 0x35, banka je 0x0D , tedy 13 dec. Pohlédnutím do  TABLE 3-5: datasheetu skutečně zjistíme, že jsme se nemýlili. 
Adresa je v podstatě rozdělená na dva kusy: dolní kus je skutečná adresa buňky, horní kus je stránka – registr BSR.  
K tomu viz program  pamet02.asm
pusťte si ho v simulátoru, dejte si registry do WATCHES nebo Variables  a dívejte se, co to dělá, tak dlouho, až vám bude úplně jasné, co to je stránkování paměti. Dělejte to, co máte napsané v komentářích k programu ( to je text, který je za středníkem )
Jak se zachází se simulátorem máte napsáno ve file  mikroproc\16F1708\programovani\MPLABX\pouziti_MPLABX_16F.docx    někde od strany 13 
Po Debug – Debug_project simulátor běží a běží. Zastavíme ho  v roletce Debug – Pause , a na začátek programu se posuneme pomocí Debug – Reset.  Tohle se naučte, budeme to potřebovat pořád a pořád. 
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