Waw je jeden z možných případů struktury RIFF 

Déle jen o wav

K výkladu v tomto file potřebujete nějaký wav soubor. Nahrajte si ho na svém mobilu nebo počítači, ne moc dlouhý. Udělejte si ho jako A zákon,  standardní PCM, můžete i jinak, ale jiné formáty jsme neprobírali. Ten wav file si otevřete v nějakém editoru, který umí také zobrazit znaky jako hexadecimální čísla, např. PsPAD, nebo v Midnight commanderu F3  . A souičasně s četbou tohoto výkladu se dívejte na wav file, jinak nic nepochopíte.  
Základem  obsahu RIFF   formátu je tzv. chunk. Jsou jich tuny, pro wave formát vystačíme s třemi:

Chunk  fmt

Chunk fact

Chunk data

Úplně na začátku je celková hlavička RIFF formátu, za ní následují postupně chunky fmt, fact, data . Hlavička se skládá z RIFF – délka – WAWE , hned za tím následuje první chunk, který je označen fmt  

	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	Číslo bytu

	R
	I
	F
	F
	LSB
	
	
	MSB
	Obsah – skutečné hodnoty

	52
	49
	46
	46
	a2
	38
	00
	00
	Obsah hex

	Hlavička
	Počet bytů za touto hlavičkou
	význam

	
	
	
	
	
	
	
	
	poznámky


Byty 4 – 7 udávají celkovou délku file, BEZ hlavičky  (RIFF + délka) 

Tedy délka úplně celého wav file je o 8 víc, než říká tohle číslo (4 byte RIFF a 4 byte délka) 

Čísla jsou „little endian“, tedy  nižší byte je na nižší adrese, platí pro 2 i 4 bytová čísla 

	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	Číslo bytu

	W
	A
	V
	E
	f
	m
	t
	
	Obsah – skutečné hodnoty

	57
	41
	56
	45
	66
	6d
	74
	20
	Obsah hex

	
	 označení chunku
	význam

	
	
	
	
	
	
	
	
	poznámky


byte 12 – 15 je označení chunku fmt . Jsou to 4 byte (označení jakéhokoli chunku  je VŽDY 4bytové), poslední byte je mezera, tedy 20 hex.  

	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	Číslo bytu

	
	
	
	
	
	Obsah – skutečné hodnoty

	12
	00
	00
	00
	06
	00
	01
	00
	Obsah hex

	délka chunku fmt 
	 formát dat 
	počet kanálů
	význam

	
	
	
	
	
	
	
	
	poznámky


Byte 16 – 19 jsou délka chunku fmt, u wav je to 12hex  = 18dec 

Tato délka znamená počet byte, které začínají za fmt\0x20 a končí před identifikátorem dalšího chunku (fact, ale možná že tam fact být nemusí a mohou tam být rovnou data )

byte 20 – 21 udávají formát dat. Formátů jsou zase tuny, alespoň některé

obsah bytů je opět v hex. kódu

	20
	21
	 číslo byte

	06
	00
	A zákon dle CCITT (to je ten náš)

	07
	00
	mí zákon dle CCITT

	01
	00
	Microsoft PCM  

	01
	01
	IBM  mí zákon (to není ten náš!) 

	02
	01
	IBM A zákon  (to  není ten náš!)

	
	
	


Pokud zvolíte  Microsoft PCM, pak budou záporná čísla ve dvojkovém doplňku 

(tohle je nejblíže PCM dle CCITT – naše „obyčejná“ PCM)

Další tisíce formátů najdete v RCF2361
byte 22, 23 -  počet kanálů (zde ze zdá být 2 byte trochu mnoho, ale je to tak …. )

v nakreslené tabulce to je 1 kanál 

	24
	25
	26
	27
	28
	29
	30
	31
	Číslo bytu

	LSB
	
	
	MSB
	LSB
	
	
	MSB
	Obsah – skutečné hodnoty

	40
	1f
	00
	00
	40
	1f
	00
	00
	Obsah hex

	 počet vzorků za 1 sec
	 počet bytů za 1 sec 
	význam

	
	
	
	
	
	
	
	
	poznámky


pro 1 kanál je samozřejmě      (počet bytů za 1 sec) == (počet vzorků za 1 sec)

a číslo 0x00001f40  =  8000 dec , tedy krásné vzorkování podle PCM

	32
	33
	34
	35
	36
	37
	38
	39
	Číslo bytu

	
	
	
	
	
	
	f
	a
	Obsah – skutečné hodnoty

	01 
	00
	08
	00
	00
	00
	66
	61
	Obsah hex

	počet bytů na vzorek
	počet bitů na vzorek
	?
	?
	
	
	význam

	
	
	
	
	
	
	
	
	poznámky


byty 34, 35 udávají počet bitů na vzorek. Pokud  to není násobek 8, tak se samozřejmě data musí doplnit nulami -  ale to nás teď nezajímá 

byty 36 a 37 jsou mi naprosto záhadou, ale program „nahrávání ve windows“ je tvrdošíjně vyrábí, a samozřejmě to souhlasí s uvedenou délkou chunku fmt . 

opravdu, od bytu  20 do bytu 37 je to opravdu 18 bytů

Literatura uvádí nic neříkající frázi „formátově specifická data“

Podle některé literatury se zdá, že od bytu 38 může následovat chunk data, ale windowsovsé programy sem vytrvale cpou chunk  fact 

	40
	41
	42
	43
	44
	45
	46
	47
	Číslo bytu

	c
	t 
	
	
	
	
	
	
	Obsah – skutečné hodnoty

	63
	74
	04
	00
	00
	00
	70
	38
	Obsah hex

	
	
	velikost bloku
	počet vzorků v souboru
	význam

	
	
	
	
	
	
	
	
	poznámky


 !!! Opravdu ale i jiná literatura tvrdí, že wav file stačí dva chunky – fmt a data 

chunk fact – factual length – skutečná délka. Uvádí se pouze tehdy, když je opravdu zapotřebí a z jiných informací ta délka nevyplývá (nějaké zoufalé modulace jako ADPCM atd. )

	48
	49
	50
	51
	52
	53
	54
	55
	Číslo bytu

	
	
	d
	a
	t
	a
	LSB
	
	Obsah – skutečné hodnoty

	00
	00
	64
	61
	74
	61
	70
	38
	Obsah hex

	počet vzorků v souboru
	
	
	
	
	velikost bloku data v bytech
	Význam

	
	
	
	
	
	
	
	
	poznámky


byty 46 – 49 udávají počet vzorků v souboru 0x00003870 =  14448 vzorků 

	56
	57
	58
	59
	60
	61
	62
	63
	Číslo bytu

	
	MSB
	
	
	
	
	
	
	Obsah – skutečné hodnoty

	00
	00
	 
	
	
	
	
	
	Obsah hex

	velikost bloku data v bytech
	hod. vzor.
	hod. vzor
	hod. vzor
	hod. vzor
	hodnoty vzorků
	hodnoty vzorků
	Význam

	
	
	
	
	
	
	
	
	poznámky


byte 54 – 57 udávají velikost bloku data, tedy 0x00003870 = 14448 bytů, a protože máme vzorek 8 bitů, tak je to stejně s chunkem fact 

a od 62. bytu začínají vzorky 

Pokus:  

byte 4 – 7 udávají celou délku file, takže:

0x000038a2 =   14498 

WAWE     



  4 byte

chunk fmt celkem i s hlavičkou
26 byte

chunk fact



 12 byte

chunk data 


        14456    (počet vzorku + 8 )

takže délka v 4 – 7 bytu:

počet vzorku  + 8 + 12 + 26 + 4 

počet_vzorku +  50 

TAKŽE TY DÉLKY FAKT SOUHLASÏ 

Původní dokumentace je   RFC2361 - Zagooglete si ! 

